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OES  INNOVATIONS  DIVERTISSANTES  « 
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MD  General  Consumer  Electronics,  Inc.,  Milton  Bradley  Canada,  Inc. 


L'Usager  Inscrit 


Prudence!  Les  voies  de  transport 
intergalactiques  ont  ete  parsemees 
de  mines  par  un  vaisseau  inconnu. 
Utilisez  votre  desintegrateur  et  faites 
exploser  les  mines  avant  que  celles-ci 
ne  vous  reduisent  en  poussiere!  Vous 
echapperez  peut-etre  aux  mines 
flottantes,  mais  mefiez-vous  des  mines 
incendiaires,  des  mines  magnetiques 
et  des  mines  incendiaires  magnetiques 
extremement  dangereuses . . .  256 
champs  de  mines  en  tout  chacun 
d'eux  plus  dangereux  que  le 
precedent! 


Assemblage 


, _ 

de  i’ecran  p&lx 


Prise  du  tableau 
de  commande  incorpore 


Bouton  de  remise- 

a  z£ro 

(Reset) 


Cordon 

electrique 


Tableau  de^^ 
commande  incorpor§ 


•  Assurez-vous  de  brancher  la  console  dans  une 
prise  de  courant  alternatif  de  60  cycles  de 
120  volts. 

•  Assurez-vous  de  bien  inserer  la  fiche  du 
tableau  de  commande  incorpore  dans  la  prise 
de  droite  reservee  au  tableau  de  commande. 

•  Inserez  la  plaque  de  recouvrement  derriere  les 
pattes  du  haut  et  du  bas  de  1  ecran. 

•  Tournez  la  COMMANDE  DE  VOLUME/ 
MARCHE/ ARRET  (Off /On/ Volume)  sur 
MARCHE  (On)  dans  le  sens  des  aiguilles 
dune  montre.  Le  titre  VectrexMD  sera  affiche 
pendant  quelques  secondes,  puis  apparaitra 
le  nom  du  jeu. 

•  Reglez  la  commande  du  volume  au  niveau 
voulu. 


Les  commandes  de  Mine  Storm MD 


Le  jeu  Mine  Storm N!n  est  incorpore  au  systeme. 
Pas  de  cartouche  necessaire.  On  y  joue  a  l'aide 
du  tableau  de  commande  incorpore  uniquement 
Les  commandes  ont  les  fonctions  suivantes: 

Fulte  (Escape) 

Transporte  mysterieusement 

votre  vaisseau  dans  un  Deplace  votre  vaisseau 


Fait  tourner  votre  vaisseau  qui  Feu  (Fire) 

detruit  les  mines.  Pression  sur  la  Tire  des  missiles  sur  les  mines. 

droite,  rotation  dans  le  sens 

des  aiguilles  d'une  montre. 

Pression  sur  la  gauche,  rotation 
dans  le  sens  inverse. 
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Mine  Storm MU  peut  etre  joue  a  un  ou  deux 
joueurs.  Lorsque  l'inscription  PLAYER  (JOUEUR) 

1  1 

apparait  sur  l'ecran,  pressez  la  touche  No  1  une fois 
si  vous  desirez  jouer  une  partie  a  2  joueurs. 
L'inscription  PLAYER  (JOUEUR)  apparaitra  alors 
2  2 

sur  l'ecran.  Lorsque  vous  jouez  une  partie  a  deux 
joueurs,  seul  le  tableau  de  commande  incorpore  est 
utilise,  et  les  joueurs  jouent  a  tour  de  role  en  utilisant 
ce  tableau  de  commande.  Vous  pouvez  retourner 
a  une  partie  a  un  joueur  en  pressant  de  nouveau 
la  touche  No  1  avant  de  commencer  la  partie. 

Comment  commencer  la  partie 

Apres  avoir  selectionne  le  nombre  de  joueurs, 
pressez  la  touche  No  4  qui  vous  introduira  dans  le 
premier  champ  de  mines;  la  partie  est  commencee. 

La  partie 

Le  vaisseau  ennemi  qui  pose  les  mines  se 
deplacera  a  travers  votre  galaxie  et  semera  le 
premier  champ  de  mines.  II  disparaitra  ensuite 
de  l'ecran  et  votre  vaisseau  apparaitra.  Quatre 
grosses  mines  seront  soudain  amorcees. 


Manoeuvrez  votre  vaisseau  a  travers  la 
galaxie  en  vue  de  detruire  les  mines.  Utilisez 
votre  commande  de  direction  pour  faire  tourner 
votre  vaisseau,  et  la  touche  No  3  pour  avancer. 
La  touche  No  2  vous  transporte  mysterieuse- 
ment  dans  un  nouveau  secteur.  Utilisez-la 
judicieusement .  .  .vous  pourriez  vous  retrouver 
en  plus  mauvaise  posture  que  precedemment. 

Au  cours  de  votre  voyage  a  travers  l'espace, 
utilisez  la  touche  No  4  pour  tirer  sur  les  mines. 
Au  fur  et  a  mesure  que  vous  les  detruirez, 
d'autres  mines  seront  automatiquement 
amorcees.  Restez  sur  vos  gardes .  .  .  le  poseur  de 
mines  peut  reapparaitre;  vous  pouvez  cependant 
lui  tirer  dessus  et  le  detruire  aussi. 

Des  que  vous  avez  detruit  toutes  les  mines 
de  cette  partie  de  la  galaxie,  vous  entrez 
immediatement  dans  un  autre  champ  de  mines. 

II  y  a  256  champs  de  mines,  chacun  deux  plus 
dangereux  que  le  precedent. 

Si  vous  efes  touche 

Si  vous  etes  touche  par  une  mine,  vous  perdez 
un  vaisseau.  Le  poseur  de  mines  semera  de 
nouvelles  mines  dans  le  champ  ou  vous  avez 
ete  touche;  s'il  vous  reste  des  vaisseaux,  vous 
avez  une  autre  chance  de  traverser  ce  champ  de 
mines. 
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Types  de  mines 

4  types  de  mines  apparaitront  a  differents  stades 
de  la  partie. 


A  Mines  flottantes 

Ce  sont  des  mines 
fictives  qui  derivent 
a  trovers  I'espace. 


Mines  incendiaires 

Des  que  vous  les  touches 
ces  mines  vous  lancent  une 
bombe  incendiaire.  Vous 
pouvez,  soit  esquiver  la 
bombe,  soit  la  detruire 
a  I'aide  d'un  missile. 


Mines  magnetiques 

Ces  mines  vous 
suivront  partout  a 
trovers  la  galaxie. 


Mines  magnetiques  incendiaires 

Ces  mines  ont  les  caracteristiques 
des  mines  magnetiques  et  des 
mines  incendiaires. 


Chaque  type  de  mines  apparaitra  en  trois 
dimensions:  grosses,  moyennes  et  petites. 


Types  de  champs  de  mines 

Chacun  des  256  champs  de  mines  sera  plus 
dangereux  que  le  precedent,  mais  tous  commencent 
par  de  4  grosses  mines.  Des  qu'une  grosse  mine 
est  detruite,  2  mines  moyennes  sont  amorcees. 
Lorsqu  une  mine  moyenne  est  detruite,  2  petites 
mines  sont  amorcees.  Le  premier  champ 
comprend  4  mines  flottantes.  Chaque  nouveau 
champ  comporte  une  combinaison  de  mines 
tou jours  plus  compliquee. 


Nombre  de  vaisseaux 

Vous  possedez  5  vaisseaux  au  debut  de  chaque 
partie.  Un  vaisseau  supplemental  vous  est  accorde 
si  vous  reussissez  a  traverser  4  champs  de  mines. 
Bien  que  vous  pouvez  gagner  de  nombreux 
vaisseaux  supplementaires,  le  nombre  maximum 
affiche  sur  lecran  sera  7  vaisseaux.  Vous  pourrez 
toutefois  utiliser  tous  les  vaisseaux 
supplementaires  que  vous  avez  gagne  et  qui 
n'auront  pas  ete  detruits. 
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Le  score 


Relev§  des  scores 


Points  accordes  selon  le  type  de  mines  detruites  Date  Nom  Score 


Type  de  mine 

Grosse 

Moyenne 

Petite 

Flottante 

100 

135 

200 

Incendiaire 

325 

360 

425 

Magnetique 

500 

535 

600 

Magnetique  incendiaire 

750 

785 

850 

De  plus,  vous  gagnez  110  points  supplementaires 
si  vous  touchez  la  bombe  incendiaire  et  1000 
points  si  vous  touchez  le  poseur  de  mines. 


Pour  commencer  une  nouvelle  partie 


Pour  commencer  une  toute  nouvelle  partie  avec 
le  meme  nombre  de  joueurs,  pressez  n'importe 
quelle  touche  d'action  des  que  la  partie  en  cours 
est  terminee.  Si  vous  souhaitez  recommencer 
une  partie  avant  de  l'avoir  terminee,  ou  changer 
le  nombre  de  joueurs,  pressez  le  bouton  de 
remise  a  zero  (Reset)  de  la  console. 


©1982  General  Consumer  Electronics,  Inc. 
©1983  Milton  Bradley  Canada  Inc., 
Mississauga,  Ontario  L4T  3T1 
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Relev6  des  scores 


Garantie  limitee  de  90  jours 


Date  Nom  Score  La  Compagnie  Milton  Bradley  Canada,  Inc.  garantit 

a  l'acheteur  original  de  la  presente  cartouche,  que 
le  produit  sera  exempt  de  tout  defaut  de  matiere 
premiere  ou  de  vice  de  fabrication  pendant  une 

. . _ . _  _ . . . . . . . _  . _ . _ . . . _  periode  de  90  jours  a  compter  de  la  date  d'achat. 

Pendant  cette  periode  de  garantie  le  produit  sera 
repare  ou  remplace  par  un  article  neuf  ou  recondi- 
•,  tionne,  a  notre  gre,  sans  aucun  frais. 

L'acheteur  original  doit  retourner  le  produit  au 
concessionnaire  accompagne  de  la  preuve  de  la  date 
d'achat,  ou  l'expedier,  soigneusement  emballe,  port 
paye  et  assure,  a:  Milton  Bradley  Canada,  Inc., 

7615  Bath  Road,  Mississauga, ‘Ontario,  L4T  3T1. 

Le  produit  retourne  sans  la  preuve  de  la  date 
d'achat  ou  apres  l'expiration  de  la  periode  de  garantie 
de  90  jours,  sera  repare  ou  remplace  par  un  article 
neuf  ou  reconditionne,  a  notre  gre,  moyennant  des 
frais  de  service  de  $18.00.*  Veuillez  inclure  un  cheque 

_ _  ou  un  mandat  au  montant  indique  ci-dessus,  et 

indiquer  vos  nom,  adresse,  ville,  province  et  code 
postal.  Ce  service-apres-vente,  non  couvert  par  la 
garantie,  est  valable  pendant  un  an  a  compter  de 
. . - . . . - .  la  date  d'achat. 

_ _  _  _ _ _ _ _  _ _ _ _  Les  dommages  subits  en  transit  ou  suite  a  un 

usage  abusif,  a  un  accident,  a  de  la  negligence  ou  a 
des  reparations  effectuees  par  d'autres  personnes,  ne 
^ont  pas  couverts  par  la  garantie. 


*Prix  susceptibles  de  changement  sans  preavis. 
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Bon  de  commande  pour  le  remplacement 
des  plaques  de  recouvrement  de  Pecran 

Vous  pouvez  commander  des  plaques  de 
recouvrement  en  remplissant  ce  bon  de  commande 
et  en  l'envoyant  accompagne  de  votre  cheque  ou 
mandat.  Les  plaques  coutent  $3*  chacune.  Libellez 
votre  cheque  ou  votre  mandat  a  l'ordre  de: 

Milton  Bradley  Canada,  Inc.,  7615  Bath  Road, 
Mississauga,  Ontario,  L4T  3Tl. 

Veuillez  compter  un  delai  de  2  a  3  semaines  pour  la 
livraison.  VEUILLEZ  NOTER:  Les  cartouches  assorties 
aux  plaques  ci-dessous,  sont  vendues  separement. 

Quantite  Cout 

(a  remplir)  (a  remplir) 


Mine  Storm 

3100-0L 

®  $3.00*  = 

Cosmic  Chasm 

3101-0L 

(a)  $3.00*  = 

Rip-Off 

3102-0L 

(a)  $3.00*  = 

Scramble 

3103-0L 

(cb  $3.00*  = 

Solar  Quest 

3104-0L 

(a)  $3.00*  = 

Space  Wars 

3105-0L 

@  $3.00*  = 

Star  Hawk 

3106-0L _ 

(a)  $3.00*  = 

Star  Trek 

3107-0L _ 

_ @  $3.00*  = 

Hyper  Chase 

3201-0L _ 

( a )  $3.00*  = 

Blitz! 

3202-0L _ 

@  $3.00*  = 

Armor  Attack 

3301-0L _ 

(a)  $3.00*  = 

Berzerk 

3302-0L _ 

@  $3.00*  = 

Clean  Sweep 

3303-0L _ 

(a)  $3.00*  = 

Autre 

@  $3.00*  = 

(precisez) 

*Prix  susceptibles  de  changement  sans  preavis 

Nombre  total  de  Cout 

plaques  commandoes _  Total  $ _ 

Les  residents  de  I’Ontario  doivent  ajouter 

7%  de  taxe  de  vente  $  _  . . 

Montant  total  joint  $  _ 

Nom _ telephone  { _ ) _ 

Adresse  _ _ _ 

Ville _ Prov. _ Code  postal  _ 
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